Pojednani o PVNPG-14m

Probihajici restrikce v Armadé Ceské republiky, které ve znaéné mife postihuji
i délostfelectvo ACR sebou pFinasi zejména snizovani pocti osob, vyzbroje, techniky, aviak oproti
tomu dochdzi k zavaddéni novych, efektivnéjsich prostredk(l. V soucasnosti jsou pro pouziti
délostreleckych (minometnych) jednotek v radmci délostfelecké podpory bojovych sil taktického
stupné pouzivany rozliéné zahrani¢ni normy a manualy.

Na zakladé identifikovanych nedostatki a duplicit pfi realizaci jednotlivych opatfeni procesu pripravy
fizeni palby a fizeni palby délostrelectva budou navriena opatfeni ke zvyseni efektivnosti provadéni
dil¢ich ¢asti tohoto procesu. Cilem projektu ,,PVNPG-14m*“ je navrhnout kvalitativné vyssi systém
Fizeni palby délosttelectva ACR. Projekt je zaméFen na stanoveni optimalizaénich opat¥eni pfipravy
fizeni palby a Fizeni palby do stupné brigddniho ukolového uskupeni k dosaZeni vysoké efektivnosti
plnéni dkoll pfi palebné podpore vojsk délostfelectvem. PFi feseni dané problematiky byly vzaty
v Uvahu i zkuSenosti vybranych armad NATO.

NavrZena opatreni procesu pripravy fizeni palby a fizeni palby jsou zakomponovédna do modernizace
stavajici aplikace PVNPG-95. Tato programova aplikace fizeni palby je poplatnd dobé svého vzniku
(1995) a jiz pIné nevyhovuje soucasnym pozadavkim délostrelectva. Vytvorenim modernizovaného
SW PVNPG-95/14m,zaloZzeném na verzi 95, vznikl v prvni fazi moderni nahradni a kontrolni systém
vypoctu prvkd pro stielbu.

Ocekavanym pfinosem bude:

e existence certifikovaného kontrolniho ndastroje aktualniho i perspektivniho systému
fizeni palby,

o verifikace teoretickych zavér( Uspésné obhdjeného projektu obranného vyzkumu
PROTECH,

e vytvoreni moziné vychozi platformy pro vyvoj narodniho perspektivniho
automatizovaného systému fizeni palby.

Pfedpoklady realizace tvorby SW PVNPG-95/14m:

e opravneéni a pfistup ke stavajicimu SW,

e otevienost modernizovaného SW ve smyslu moZného rozsifovani o nové moduly
(aplikace),

e vyhradnost Katedry fizeni palby pfi definovani pouziti, rozSifovani a dalSiho rozvoje
SW PVNPG-14m.

Parametry aplikace z hlediska architektury:

e desktopovy systém,
e standalone rezim,
e embeded databaze.



Parametry aplikace z hlediska provozu:

e prostfedi mobilni platformy,
e ovladani dotykem.

Pozadavky aplikace:

e OS Microsoft Windows 8 a vyssi,
e Prostredi Microsoft Metro,
e procesor architektury x86, x64 nebo ARM.

Aplikace PVNPG14m je vyvijena pro zafizeni DELL XPS Duo 12 a je primarné urCena pro tablety
(dotykovy display), avsak aplikace bézi i na ostatnich mobilnich zafizenich (mobily) a osobnich
pocitacich spliujici pozadavky aplikace.

Zdrojovy kéd je napsan v programovacim jazyce .NET CH, ktery se vyznacuje vysokou robustnosti.
NejCastéji se C# pouziva ke tvorbé program(l na platformach Microsoft Windows. C# je objektové
orientovany jazyk. Aplikace vyuzivd databazi SQLlite, cozZ je tzn. embedded databdaze (zabudovana do
aplikace). Pro aplikace v rozhrani Microsoft Metro (nativni rozhrani Windows 8) nelze pouZit na
daném zafizeni bézici komplexnéjsi databdzovy systém, jelikoz Metro zabranuje spousténi dalSich
sluZzeb ze svého jadra. Pro vyvoj je pouzito vyvojové prostfedi a SDK Miscrosoft Visual Studio Express.
Toto SDK je prizpGsobeno vyvoji aplikaci pro mobilni zafizeni.

Samotny vyvoj aplikaci pro rozhrani Microsoft Metro je velmi novy a soucasny trend, jelikoZ prvni
dostupné SDK MS VS Express vyslo teprve v roce 2012. U vyvoje aplikaci pro zafizeni s dotykovymi
obrazovkami je zapotfebi namodelovat strukturu obrazovky a na ni velké mnozstvi interaktivnich
komponent, pro coz byl zaveden novy format XAML. Jednd se o XML, které je obohacené o tzv.
jmenné prostory (namespace), které v sobé obsahuji definice komponent.

Zdrojovy kdd je tedy logicky rozdélen na 2 &asti: Controller a View (dle dale uvedené architektury
MVC). Aplikace PVNPG14m je vsak obohacena jesté o jednu logickou ¢ast tzv. model, kde jsou
soustfedéna data, se kterymi aplikace pracuje. Tudiz zdrojovy kéd vyuziva architektury MVC (Model
View Controller). Tato struktura ma nékolik vyhod z hlediska vyvoje. Na projektu miZe pracovat vice
lidi samostatné, jelikoZ kazdda ¢ast lze vytvofit samostatné. Dalsi vyhodou je prehlednost zdrojovych
kodd.

Co se tyce instalace neoficidlnich aplikaci v rozhrani Metro, vyskytuje se zde par prekazek. Windows 8
pocitd stim, Ze veskeré aplikace se nahraji na Windows Store odkud si je poté muiZete stahnout
a nainstalovat s potfebnymi certifikaty. Problém nastava, pokud aplikaci na Windows Store nahrat
nechceme, potom musime pres SDK vygenerovat instalacni balicek. Ten se nainstaluje pomoci skriptu
napsaném v interpreteru PowerShell (souéast Windows 8). Aby bylo mozné aplikaci nainstalovat,
musi byt certifikovana (zajisti SDK). Pro Uspésné dokonceni instalace je nutné mit vyvojarskou licenci
od spolecnosti Microsoft.



